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UWAGA: numer, ktérym zostat podpisany arkusz egzaminacyjny (

paszportu) jest w zadaniu nazywany numerem zdajacego. | |
kumentacje zgodnie z °Disem

Wykonaj aplikacje konsolowg oraz webowg wedlug wskazan. W)/ko*naJ do
w czesci lll instrukeji do zadania. Wykorzystaj konto Egzamin bez hasta.

dery: konsolowa, Webowa
ktu) spakuj do archiwu,n"
diowe, ktérych trege byt

. I
Utworz folder i nazwij go numerem zdajgcego. W folderze utworz pO(rjcf)(j)e
dokumentacja. Po wykonaniu kazdej aplikacji, jej petny kod (caty fOIde;k? 216
/ Nastgpnie pozostaw W podfolderze jedynie spakowane archiwum, Pl
modyfikowana oraz jesli jest to mozliwe plik wykonywalny.

Czesc I. Aplikacja konsolowa lizujgcy rézne o ;

. : am realizujgcy Peracja
Za pomoca narzedzi do tworzenia aplikacji konsolowych zaimplementuj progr :
na tablicach.

Zatozenia aplikacji:

Zastosowany obiektowy jezyk programowania

€gzaminacyjnym: C++ lub C#, lub Java, lub Python .
— Tablica oraz operacje na niej wykonywane sg implementowane z wykorzystaniem klasy
— Pola klasy:

— Tablica liczb catkowitych (ma by¢ tradycyjna tablica, a w Python listg)

— Liczba elementéw tablicy zapisana jako liczba catkowita. Pole 44 406

zgodny z zainstalowanym na  stanowisy

przechowuje faktyczna liczbe elementéw. Wszystkie operacie ;! 2.
$3 ograniczone wartoscig tego pola L
— Oba pola sg dostepne tylko w tej klasie oraz niedostepne dla f?;zzjsnieparzyste:

klas potomnych _f,f?,
— Konstruktor klasy: ggg
— Przyjmuje jako argument rozmiar tablicy g:g
— Ustawia warto$¢ pola liczby elementéw tablicy na wartosé ggi
argumentu ii’?
— Wypetnia tablice, bedacg polem klasy, pseudolosowymi 875
liczbami catkowitymi z zakresu od 1 do 1000 2
o
~ Metody klasy: =
—  Wyswietlajaca wszystkie elementy tablicy w postaci 223
»<index_tablicy>: <warto$¢>". Nie zwraca wartosci &

325

— Wyszukujaca pierwsze wystapienie wartosci, Przekazanej 33

jako argument. Metoda zwraca indeks szukanego elementy gég
lub liczbe -1, gdy elementu nie znaleziono g::;:i:ie“”

- Wyswietlajgca wszystkie wartosci nieparzyste z tablicy e
i zwracajgca ich liczbe .

— Liczaca jérednial arytmetyczng wartosci w tablicy i ZWracajgca Obr::)l:'; F"ﬁgment dziaI.anla
tg warto$é acji konsolowej

~ Wszystkie metody sg dostepne poza klasg

~ Program gtéwny: (fragment dziatania jest widoczny na obrazie 1)
- — Tworzy obiekt klasy z rozmiarem tablicy wigkszym od 20
e ki SRR s Strona 2z 8
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rchiwum
we: Chrome, Firefox, Edge

ania programéw w konsoli systemowej: Ms

-

— Sprawdza dziatanie wszystkich metod:
- Wyswietlajacej wszystkie elementy tablicy
Wyszukujacej: jezeli wartos¢ zostata wyszukana, wyswietlany jest w programie gtéwnym

komunikat z wartoscig indeksu wyszukanej. W przeciwnym wypadku nic nie jest wyéwietlane
(taka sytuacja ma miejsce na obrazie 1)

Wyswietlajacej liczby nieparzyste oraz wyéwietlana jest ich iloéé z odpowiednim komentarzem
Liczacej srednia, po czym w programie gtéwnym wyséwietlana jest warto$é sredniej
Komunikacja z uzytkownikiem musi byé zrozumiata.
Program powinien by¢ zapisany czytelnie, z zachowaniem zasad czystego formatowania kodu :
Dla obiektow, pol, metod i zmiennych nalezy stosowa¢ znaczace nazewnictwo angielskie lub polskie.
Dopuszcza sig dla klasy i pola tablicowego nazewnictwo ogéine (np. tab, tablica, table) ' .
- Do kodu nalezy dotgczy¢ dokumentacje, ktéra zostata opisana w czesci lll zadania egzaminacyjnego.

: 56 S i tego
Kod aplikacji przygotuj do nagrania na plyte. W folderze konsolowa powinno znalez¢ SIQ. a'rc:"“'wtl::':;'(;a 9
projektu o nazwie konsola.zip, plik z kodem zrédtowym programu oraz plik wykonywalny, jezell IStni€je.
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Srodowisko do tworzenia i uruchamiania program
Visual Studio 2022 dla C++/C#

MS Visual Studio 2022 (.NET: Windows Forms, M/
tworzenia i uruchamiania aplikacji desktopQWych |

"odo\A’;"

orka Angular lub bibliotEki R
j ] inym framew Qilgls !
e e o stanowisku egzaminacy) :cje kategoryzacji zdje¢ w galerij. Na o 82y,
Z sasiosean Sl watia front-end realizujaca o tosowanego narzedzia wyglad aplikacji Mos
sl typt:'k;CJ'i W zaleznosci od 253 oateria*ami do wykonania zadanig, , nazwz'e
2, 3, 4 przedstawiono dzia#amle .af) Iznaj;juje e archiwum, Z @ Ie
oy ie sie rozni¢. Na pulpicie

nieznacznie sig roznic ‘ g
pliki3.zip zabezpieczone hastem: K@tegorie)

Sactjs |

Kategorie zdjec

EDkwiaty @2Zwierzeta @DSamochody

/

1 Ly f: 43
=

Pobaﬁ: 53 » EFD \ Pobran: 43

Pobran: 2

Nerz

Strona 4 7 g




rogramow w konsolj Systemowej: Ms

ns, MAUI) - srodowisko do
wych dla C++/C#

Prm====

Kategorie zdjec

@Dxwiaty Zwierzeta ‘)Samochcdy

i 1 P §
A ) % §
/ N 7 a8 %

Pobran: 35 Pobran:

Pobierz P
- Pobierz
Pobierz

Pobran: 11 Pobran: 321

Obraz 3. Dziatanie aplikacji: odznaczono ,Zwierzeta”, zostaty obrazy kwiatéw i samochodéw

Kategorie zdjec

Kwiaty Zwierzeta @DSamochody

Porar'\: J Pobran: 333

e
: ()blc'z

Obraz 4. Wielokrotnie wcisnieto przycisk drugiego zdjecia. Liczba pobran w poréwnaniu z obrazem 3

wzrosta
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Visual Studio 2022 dla C++/C#

MS Visual Studio 2022 (.NET: Windows Forms, MAL
tworzenia i uruchamiania aplikacji desktopowych d

"\wifl"

Zatozenia aplikacji
— Aplikacja sktada sie z jednego komp
jest na obrazie 2 (zdjecia moga by¢ wyswietlane W ¢

— Do utworzenia aplikacji nalezy wykorzystac zdjecia_ or

— Obrazy nalezy umiesci¢ w folderze assets (egzamin/s

— Dokument dane.txt zawiera liste obiektow zdjec, ktorg na

obiekt zdjecia zawiera pola:
- id
—  alt (tekst alternatywny dla zdjecia)
— filename (nazwa pliku ze zdjeciem)
— category (1 dla kategorii kwiaty, 2 zwierzeta, 3 samochody)
— downloads (liczba pobran zdjecia)

— Komponent sktada sie z: ¥

~ Nagtéwka pierwszego stopnia o tresci: ,Kategorie zdje¢” _ _

_ Trzech pol switch (checkbox) domysinie wiaczonych, o etykietach: Kwiaty, Zwierzets
Samochody

— Blokéw zdje¢, ktére sg wyswietlane warunk ; )
wyswietione jeden obok drugiego, zawieraja zdjecie, nagtéwek 4 stopnia z liczbg pobrar oraz
przycisk o tresci ,Pobierz”. Uktad elementow jest przedstawiony na obrazie 2
— Zdjecia sg formatowane stylem: marginesy zewnetrzne 5 px, zaokraglone rogi

—  Przyciski oraz pola switch sg stylowane zgodnie z przyktadami w tabeli 1

— W stanie poczatkowym wigczone sg wszystkie pola switch co powoduje wyswietlenie wszystkich

zdjec

—  Wyswietlane s tylko zdjecia z kategorii dla ktdrej jest wiaczone pole switch (obraz 4)

— Gdy przycisk ,Pobierz” zostanie klikniety, wzrasta o jeden liczba pobran dla danego zdjecia. Liczba
pobran jest zapisywana w tablicy z obiektami zdje¢, co na biezaco powoduje wyswietlenie tej
modyfikacji na ekranie (obraz 5)

W aplikacji zastosowano petle oraz warunki do wyswietlenia blokéw zdje¢. Aplikacja jest napisana
uniwersalnie i dziata poprawnie tez dla innej liczby zdje¢

Aplikacja powinna by¢ zapisana czytelnie, z zachowaniem zasad czystego formatowania kodu, nalezy
stosowac znaczgce nazwy zmiennych i funkcji.

tu. ktorego widok W stanie rozatkowym Zaprezemowan
= owolnej kolejnosci) y
az plik dane.txt wypakowane z archiwyp
rc/assets lub egzamin/public/assets)
lezy skopiowac jako elementy tablicy. Kaidy

owo, w zaleznosci od ustawien pol switch. Bloki sg

Podejmij probe uruchomienia aplikacji w przegladarce. Informacje dotyczace zrzutéw ekranu znajdujg sie
w czesci lll zadania egzaminacyjnego.

Kod aplikacji przygotuj do nagrania na ptyte. W folderze webowa powinno znalezé sie archiwum catego
folderu projektu o nazwie web.zip oraz pliki z kodem zrédtowym, ktére byty modyfikowane przez zdajgcego. !

Czesc¢ lll. Dokumentacja utworzonych aplikacji

Wykonaj dokumentacje do aplikacji utworzonych na egzaminie. W kodzie zrédtowym aplikacji konsolowej za
pomoca komentarza utwdrz nagtéwek dowolnej metody, wediug wzoru z listingu 1. Komentarz powinien
znalez¢ sie nad lub pod nazwg metody. W miejscu nawiasow <> nalezy podac¢ odpowiednie opisy. W sekdji
parametry nalezy umiesci¢ opis wszystkich argumentéw metody lub zapisa¢ ,brak” w przypadku metody
bezparametrowe;.

U.WA GA Dokumentacje nalezy umiesci¢ w komentarzy (wieloliniowym lub kilku Jednoliniowych). Znajdujacy
sig w listingu 1 wzér dokumentacji jest bez znakéw poczatku | korica komentarza gdyz te sa rozné dla
réznych jezykéw programowania :
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Listing 1. Wzor dokumentacji metody (liczba gwiazdek d

Tk K Kk KKK K KK KK K Kk Kk kK ok Kk Kk kA K
* % % ok k ke ke
* ok k k.

owolna)

. *

nazwa metody: <NaZwa o ——
opis metody: <krétki -

4 metry: tkl_oplsr CO robi metod
para : <nazwa i opis a>

Parametrul, 1up »brak”>

<na i i
ZwWwa 1 opis Parametru2>

zwracany typ i opis: <nazw : ,
tor: < a typu i opis co jest zw
autor: numer zdajacego> gacane lub , brak”>
************************************
Kok kokk ok ok ok ok ok ok

Wykonaj zrzuty ekranu dokumentujace uruchomienie aplikacji utw
iy obelmowad call CuET R, : : JIutworzonych podczas egzaminu. Zrzuty
i monitora z widocznym paskiem zadan. Jezeli aplikacja uruchamia
r(;gramistyczne e - |ebscuz okno .z wynikiem  dziatania programu oraz otwarte $rodowisko
z o u o.kno termlngla z kompilacjg projektu. Jezeli aplikacja nie uruchamia sie
ér;;dOWiSkiem prograr:ist )i, nalezy na zrzucie umiescié okno ze spisem btedéw i widocznym otwartym
ycznym. Wykonaé nalezy tyle zrzutéw, ile i i jmuj ikacj
Wymagane zrzuty ekranu: YLy, 6w, ile interakcji podejmuje aplikacja.
= Ap|ikaq:a konsolowa — dowolna liczba zrzutéw nazwanych konsola, konsola2, ...
- Apllkgqa .webowril — d-owolna liczba zrzutéw nazwanych web?, web2, ... (stan poczatkowy, rézne
kombinacje dla pél switch, dziatanie przycisku ,Pobierz”)

W eFiytorze tekstu pakietu biurowego utwérz plik z dokumentacija i nazwij go egzamin. Dokument powinien
zawiera¢ zapisane informacje o wykorzystanych w czasie egzaminu narzedziach:

— Nazwe systemu operacyjnego

— Nazwy srodowisk programistycznych

— Nazwy jezykdéw programowania
Zrzuty ekranu i dokument umie$¢ w podfolderze dokumentacja.

UWAGA: Nagraj ptyte z rezultatami pracy. W folderze z numerem zdajgcego powinny sie znajdowac
podfoldery dokumentacja, konsolowa, webowa. W. folderze dokumentacja: pliki ze zrzutami oraz plik
egzamin. W folderze konsolowa: spakowany cafy projekt aplikacji konsolowej, zrodfo, opcjonalnie plik
wykonywalny. W folderze webowa: spakowany cafy projekt aplikacji web, pliki ze zrédtami komponentu, html,
css i inne modyfikowane pliki. Opisz plyte numerem zdajgcego i pozostaw na stanowisku, zapakowang

w pudetku wraz z arkuszem egzaminacyjnym.

Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 180 minut.

Ocenie beda podlegac 4 rezultaty
— implementacja, kompilacja, uruchomienie pro

— aplikacja konsolowa,
— aplikacja web,
— dokumentacja aplikacji.

gramu,
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