nacyiny (PESEL lub w Przypadkuy je

7adanie egzaminacyjne ’
jpisany arkusz €9« ami

" FE Z - ’ ¥ » 5 'h“\)(‘
WAGA: numer, ktorym zosta :
: : ceqo
»portu) jest w zaganiu nazywany numeremn zdajaced

PasSa

90 by
I\‘lk(‘ ”ll,
"Q
I

mobilng wedlug wskazan. Wykonaj dnkumum.‘“\‘jQ 2g0dn;
N e 2

A iz N3] NSOIOWE oraz ;
Wykona) JPM\“\ I konsc ! 0 Egzamin bez hasta. Opig

~vstaj KO
w czesci lll instrukgji do zadania. Wykorzystaj kont
sem zdajacego. w folderze utworz podfoldery: /‘“'L\‘n/ow,}
)"lh
|

Utworz folder | nazwij go nume ; 4
. R . R RS
jokumentacja. PO wvkonaniu kazde aplikacji, J€] peiny kod (caty folder proje ktu) spaku ) o Y
UL & 2 lALe . “\. i
W podf’omm»;o jodynie spakowane archiwum, pliki Zrodtowe, ktdryeh tm«“«w"“‘-
’ NG by
Yia

2liwe plik wykonywalny.

Nastepnie pozostaw
jesli jest to MoOZ

modyfikowana oraz

Czesc | Aplikacja konsolowa

program implementujacy klas ktory obstuguje dziatanie urzadzep domowy
ch

e i dwie klasy potomne,

Napisz
podaj numer prania 1..12 odaj numer prania 1..12
11
Program zostai ustawiony Podano niepoprawny numer programy
kurzacz wigczono kurzacz wigczono
dkurzacz wytadowal sig kurzacz wyladowal sig
kurzacz wylgczono 4 kurzacz wyigczono

Obraz 2. Dziatanie programu. Wprowadmn(;

Obraz 1. Dziatanie programu. Wprowadzono
niepoprawny numer programu pralki

poprawny numer programu pralki

Zatozenia do programu:
—  Program wykonywany W konsoli
Zastosowany obiektowy jezyk programowania Zgo

egzaminacyjnym: C++ lub C#, lub Java, lub Python
reprezentujgca urzadzenie oraz dwie klasy potomne reprezentujgce

dny z zainstalowanym na stanowisku

_  Program zawiera klasg¢ bazowa
pralke oraz odkurzacz

~ Wymaganie do klasy bazowej:
— Implementuje jedng ogdlnodostepng metode, ktora wyswietl

argumentem metody. Metoda nie zwraca wartosci.

~ Wymagania do klasy reprezentujgcej pralke:

— Definiuje pole przechowujgce numer programu prania, ktory jest licz
jest wartocig 0. Instancje klasy nie majg dostepu do pola, pole nie jest wido
dziedziczacych po klasie pralki

& |mplem§ntuje ogblnodostepng metode do ustawienia numeru progr
':;S;Y.lest numer programu. Gdy jest on liczbg z przedziatu od 1 do 12, metoda us
Wam:éqgeM'::";ef SRS 'ta warto¢. W przeciwnym wypadku pole jest ustawio

T d.o k‘ao a zwraca w'arto.sc pola numeru programu

- Definiuje pole g ezentiace) odkurzacs:
e reprezentujace stan odkurzacza, ktére jest typu logicznego, inicjo
e. Warto$¢ false ozn 5 3
acza, ze odkurzacz jest wytgczony, true - wigczony-

tylko w tej klasie ni
W te] klasie, niedostepne w klasach potomnych

Implementy;

) |& 0golnod ]

Nie 2wraca ostepng bezargumentowa metode on (), ktora wigcza odkurzacz. MetOdz
ord

wartosci, Wi
! | . Wiacze
YWotaniy metody klasy ba

L komunikat Moga byg wykon

a tresé komunikatu. Komunikat jest

ba catkowitg. Pole inicjowane
czne w klasach

amu prania. Argumentemm
tawia pole
ne na

wane wartosod
Pole dostgPn®

¢ true

nie o ;
polega na ustawieniu pola stanu na wartos
miana stan

Zowei :
owej z komunikatem ,Odkurzacz wigczono”. Z

ane tylko i Wytaczni
e, ad A
Strona 2z 7 gdy odkurzacz jest wytgczony




~Implementuje 0goinodostepna bezargumentows metodg off (), Kibra wytacza OdKUZACZ.
Metoda nie zwraca wartodcl. WWMWQ&MMM false OMAZ
wywolaniu metody klasy bazowej z komunikatem ,Odkurzacz wylaczono”. Zmiana stanu

| komunikat moga byé wykonane tylko | wylacznie, gdy odkurzacz jest wiaczony
_ Wymagania do programu glownego:

_ Nalezy zainicjowa¢ dwa oblekty typu pralka | odkurzacz

_ Na obiekcle typu pralka nalez oy
poprawnymi | niepoprawnymi. ul I “‘“‘"’“ Wm
obrazy 112 "W

_ Na obiekcie typu odkurzacz nalezy:

~ Wywotaé metode on () trzykrotnie; mimo &
komunikat — patrz obraz 1

~  Wywola¢ metode klasy bazowej zm
—  Wywota¢ metode off ()

Program powinien podejmowac i

przedstawiono na obrazach 11 2

W programie moze by¢ za )

klas, zmiennych r

Program powinien by¢ zapisany czy

stosowac¢ znaczgce nazwy zmiennych, met

_ Dokumentacje aplikacji nalezy utworzy¢ zg

Kod aplikacii przygotuj do nagrania na plytq W )
projektu o nazwie konsola. z:p, skopiowany
wykonywalny, Jeze!i |stmeje

[ 'l

:i =

- j
. L

- A ;'

-_4

-
-1

b

S g S




stanowisku egzaminacyjnym Wykona;

Czesé Il. Aplikacja mobilna ik ™
G ;omoca Srodonei el POORS LS ?St?ynkiiania sadania nalezy wykorzysta¢ Obrazy, z;‘ Acjy

' ' n domowych. DO : Warte
mobilng do obstugi urzadze ; 3tOfThingS
w archiwum pliki4.zip zabezpieczonym hastem: Int3rn

Urzadzenia Domowe Ur zqdze Owe
Autor: DODOODOOBAD
Autor: 00000000000

| Pralka

Podaj nr prania 1..12

Pralka |
Podaj nr prania 1.12

Numer prania: nie podano

Numer prania: nie padano

Odkurzacz Odrllizace
Odkurzacz wytaczony Odkurzacz wylgezony
Status: natadowany Status: natadowany
Y
g B Ob 7 C R e Obraz 4
Srodowisko Maui, stan poczatkowy. Emulacja Srodowisko Android Studio, stan poczatkowy.
Pixel 5 Emulacja Pixel 5
SR = e
| - N Odkurzacz <
» ‘.‘l : g '.’ rt
Odkurzacz wiaczony
| Status: natadowany

4 L7
; - ey 'L'.‘-“,A
e

e BT SIS X OP NS R,

Obraz 5. Obraz 6.
Fragment widoku po wcisnieciu przycisku Fragment widoku po wcisnigciu przycisku Wigcz
ZATWIERDZ

Numer prania:4

e R R e e S S

Interakcje w aplikacji zostay

Stan poczatkowy aplikacji zostat przedstawiony na obrazach 3 i 4.
wiska programistycznego oraz

przedstawione na obrazach 5 i 6, W zaleznoéci od zastosowanego $rodo
emulowanego systemu wynik koricowy moze nieznacznie réznié sie od przedstawionego

Elementy aplikaciji:
— Napis (etykieta) o tresci: ,Urzadzenia Domowe”

— Napis o tresci: ,Autor; ”, dalej wstawiony numer Zdajgcego
— Rozkiad dotyczacy pralki:
— Obraz pralka.jpg
~ Napis o tresci: ,Pralka”
— Pole edycyjne z podpowiedzig o tresci: Podai : iedyni
liczb »0daj r prania 1,,12” umozliwiajgce wpisywanie jedy®
Strona 4 z 7



Przycisk o tresci: ,Zatwierds” ‘“

Napis o tresci: ,Numer prania: nie
Rozktad dotyczacy odkurzacza: oSl
_ Obraz odkurzacz.jpg
_ Napis o tresci: ,Odkurzacy”

—  Przycisk o treci: ,\Wigcz”
— Napis o tresci: ,Odkurzacy wyt

s : 3czony”
_ Napis o tresci: ,Status: naiadowanyTY
_ Rozmieszczenie elementdw 7z
godne 7 obrazam
Zami3j4

Dziatanie aplikacji:
_ Po wciénieciu przycisku ,

wartos¢ podan : umer prania- x
Po wciénpieciu F? % p.otj edycyinym (obraz 5) Prania: <numer>", gdzie <numer> oznacza
- rzycisku ,\Wiacz”, zmienia «
» ZMienia sj i .
na: ,0dkurzacz wiaczony”. Jezel| . r: POdPIS przycisku na, Wytacz” oraz tresc napisu ponizej
i I
poczatkowego (,Wiacz” oraz Z Zostanie |

wcisni ; . ;
»Odkurzacz wytaczony”) (obraz 63)ty e e o

Zatozenia aplikacii:

Interfejs uzytkownika zapisany za :
pomocg jezyk a :
AML, XML) 4lkzykaznacznikéw wspieranego w danym srodowisku (np.

Zastosowane rozkiady liniowe (Linear / S -

tack lub i idei : o
jak na obrazach 3i 4. Inny o tej idei), aby mozna bylo uzyskac widok taki
— Kolory tta:

Dla gtéwnego rozktadu lub strony: LightBlue (#ADDSES)
— Dla pola edycyjnego: SkyBlue (#87CEEB)

— Dla przyciskéw: RoyalBlue (#4169E1)
_  Kolor czcionki wpisanego tekstu oraz czcionki podpowiedzi dla pola edycyjnego: Navy (#000080)
— Marginesy zewnetrzne:

—  Dla pierwszych dwoch napisow 5

— Dla przyciskow 10

_ Dla obrazéw marginesy lewy, prawy i doiny 20, gomy 0 " : :
—  Tekst zapisany powigkszonq czcionka dla napisow ‘Urzadzenia Domowe”, ,Pralka’, ,Odkurzacz

_  Pierwsze dwa napisy ha stronie 3 wysrodkowane

= ia wysokos¢ 150 : : :
2b|r'izy.maja Y\r?:\a by6 zapisana czytelnie, Z zachowaniem zasad czystego formatowania kodu, nalezy
— Aplikacja pow!

stosowaé znaczace nazwy zmiennych funkgj.

likacii Informacje dotyczace dokumentacji i ZrZutow ekranowych
plikacj!.

Podejmij probe kompilacjl | emulacii @

- : ia.

w czesci lll zadan! A :
g : e mobilna powinno nalezé sie archiwum calego
erz

z kodem srédtowym  interfejsu
Kod aplikacji przygotu) ‘

: 1o i, SKOPIOWa AR
projektu o nazwie mobilna.zip, STFT dlowy kodu skojarzoned
uzytkownika (XAML U

grona 527



Czesé L. Dokumentacja aplikacji konsolowej

W

POMocy komentarza utwérz nagtowek metody klasy bazowej, wedlug wzoru z listing
Znalez¢ sighad lub pod nazwa metody. W miejscu nawiasdw <> nalezy podac¢ odpowiednie

UWAGA: Dokumentacje nalezy umiesci¢ w komentarzu (wieloliniowym lub kilku Jednoliniowy h)
Sie w listingu 1 wzor dokumentacji jest bez znakéw poczatku i konca komentarza
roznych jezykow programowania.

yKkonaj dokumentacje do aplikagiji utworzonych na egzaminie. W kodzie apdtowym aplikacjj k
« “”"[‘h\

wWe
11 '(U”\(\n""} - 0} a
)\‘\‘V"; o

(\pu\y

Zha
Qfchy
' :'v
(](Iy) le "\n" ’(),‘I“\ ,“'
)

Listing 1. Wz6r dokumentagiji metody (liczba gwiazdek dowolna)

x x

zwracany typ i opis: <nazwa typu

2
1
‘‘‘‘‘ : <numer Zaajgc

tx—wirwxrxix***x*i*********(««****i-«‘iﬂii**4**
. - & 33 e ~ Yoy —> Y.y ™ i v
wa : St wstaw nazwe metody>
e . PR g o o In D
S <co wykonuje metoda?>

trul, 1uvb . brak”™>
_

try: <nazwa 1

SNazwa 1
S

01S8 €O jest zwracane lub ,brak”s

Wykonaj zrzuty ekranu dokumentujgce uruchomienie aplikacji utw'orzonych' pod‘cz§s e_gzaminu. Zrzuty

powinny obejmowac caty obszar ekranu monitora z widocznym pgskxem zadan. Jezeli aplikacja uruchamia

sie. na zrzucie nalezy umiescic okno z wynikiem dziatamg prograTnu. or?z .otw.arte Srodowiskg

pf;)gramistycme z projektem lub okno terminala z kompilacja prOJekth. Jezeli a;?hke'lqa. nie uruchamia sjg
wodu bledow kompilacji, nalezy na zrzucie umiesciC okno ze splsem b}edovsf.l W|do§zn¥m otwanym

Zér;::i M:iden; programistycznym. Wykonac¢ nalezy tyle zrzutéw, ile interakcji podejmuje aplikacja.
0

Wymagane zrzuty ekranu:

i ¢ h konsola1, konsola2, ...
ikacj lowa — dowolna liczba zrzutow nazwanyc '
i‘:!“l((azaaa ::bsi(l)na dowolna liczba zrzutdow nazwanych mobile1, mobile2, ... (np. sta)n poczatkowy, po
" a ieci i % ie ,\Wytacz”
i ierdz” IS cisku ,Wiacz”, nastepnie ,Wytg
iSnieciu cisku Zatwierdz”, po wcisnigciu przy fac : : )i
W e::t‘smzi‘ekzzy pakietu biurowego utworz plik z dokumentacjg i nazwi) go egzamin. Dokument powinien
orz : : S
zawiera¢ informacje o wykorzystanych w czasie egzaminu narzedziach:
— Nazwe systemu operacyjnego
— Nazwy $rodowisk programistycznych
— Nazwe emulatora dla aplikacji mobilnej
— Nazwy jezykdw programowania '
Zrzuty ekranu i dokument umie$¢ w podfolderze dokumentacja.

: i je znajdowac
UWAGA: Nagraj piyte z rezultatami pracy. W folderze z numerem zdal‘?c_eg?.kpzv:nzn,}z/uj:rni orjaz plik
podfoldery: dokumentacja, konsolowa, mobilna. W folderze dokumentaq_a. .P.I ” o e plik
€gzamin. W folderze konsolowa: spakowany cafy projekt aplikacji konSOIowej.’ pll-k : ZF.O. O ki ’dem Zrodfowym
wykonywalny. W folderze mobilna: spakowany cafy projekt aplikacji mobilnej, p e em zdajgcego
interfejsu i logiki. Po nagraniu plyty sprawdz poprawno$¢ nagrania. Opisz W@ numer
| pozostaw na stanowisky, zapakowang w pudetku wraz z arkuszem egzaminacyjnym.
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